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3. Eine Kraft kann die Bewegung eines Objekts ändern

Arbeitsauftrag 13

Schau dir die historische Zeichnung eines Katapults an. Nutze zugängliche Materialien 
und versuche, einen eigenen Katapult zu basteln. Stelle ihn so her, dass du eine Styropor-
kugel möglichst weit abfeuern kannst. Vergleiche deinen Katapult mit den von anderen 
Schülerinne und Schülern hergestellten Katapulten.

Zeichne deinen Entwurf eines Katapultes:

Schlussfolgerung: Mit welchem Katapult kann man die Kugel am weitesten 
schießen?

 


