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2. Objekte konnen andere Objekte aus der Ferne beeinflussen

Arbeitsauftrag 6

Wie kann man das Erlschen eines Klanges erzielen? Spiele eine Melodie auf deinem Handy.
Lege das Handy in eine Schachtel und stelle fest, aus welcher Entfernung die Melodie noch
horbar ist. Wickele anschliefiend das spielende Handy nacheinander in folgende Materialien
ein und lege es erst dann in die Schachtel. Stelle fest, ob der verwendete Stoff dazu fiihrt,
dass die Entfernung, aus der das Lauten horbar ist, kleiner wird. Formuliere eine Vermutung
dariiber, welches Material den Klang am besten ddmpfen wird, bzw. in welcher Reihenfolge
die Materialien den Klang dimpfen werden, noch bevor du den Versuch durchfiihrst.

Zerkniillte Zeitung

Puffmais oder Popcorn
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Wolle oder ein gestrickter
Pullover
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Schlussfolgerungen:




